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Aplicaciones TIC para la docència 

 

 

¿Qué son las Aplicaciones TIC para la docència? 
 

En el mundo actual, las aulas y clases convencionales no son suficiente para poder enseñar 

los conocimientos de una forma efectiva e interesante para el alumno. 

El uso del libro no es lo suficientemente dinámico como para abarcar los cambios, por eso 

disponemos de herramientas asociadas a las Tecnologías de la Comunicación y 

Conocimiento (TIC) que nos permiten crear, evolucionar y adaptar el material didáctico en el 

Aula, consiguiendo además atraer la atención de los estudiantes. 

Con este curso se presentarán diferentes herramientas que apoyarán al docente en el 

proceso formativo en el aula, así como facilitar e incentivar al alumno a llegar al aprendizaje 

de las materias impartidas en el aula. 

 

 

Objetivos del Curso 

 

Con este curso se obtendrá 

• Conocimiento de los diferentes tipos de herramientas TIC. 

• Adaptación de la gamificación al Aula. 

• Uso correcto de las herramientas TIC en el aula. 

• Utilización de los diferentes tipos de herramientas TIC. 

• Uso correcto de los periféricos asociados a las herramientas TIC. 

 

 

¿A quién va dirigido? 

A cualquier persona que quiera adentrarse o conocer más el uso de las nuevas 

tecnologias en el aula, ya sea para realitzar formación presencial, b-Learning o 

e-Learning. 
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Temario del Curso. 

Introducción 

Tema 1. Que son las Herramientas TIC. 

Tema 2. Dispositivos asociados a las herramientas TIC.  

Tema 3. Herramientas TIC de Aula Virtual. 

Tema 4. Herramientas TIC de Presentación de contenidos.  

Tema 5. Herramientas TIC de Colaboración 

Tema 6. Herramientas TIC de Gamificación. 

 

 

Metodología 

Curso On Line de una duración de 60 horas, distribuidos en 6 semanas. Para poder 

alcanzar el curso, se entregará el 80% de las actividades propuestas, participar en el 

foro y entregar el proyecto final que iremos perfilando en cada uno de los módulos. 

Así pues, habrá que consultar recursos didácticos, interactuar con los compañeros y el 

tutor así como utilidad herramientas de la Web 2.0 
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